
 

دن به طرح يبهبود بخش
  برنامه موجود

Refactoring 
 

  :چکیده  

م، در  ییآزمـا   ی آن را م ـ   یسـاز   ادهی ـم و پس از پ    یکن  ی م یافزار، ابتدا برنامه را طراح      د نرم ی معمول تول  یها  اگر در روش  

و م یسی ـنو یم، بعد برنامه را میکن ید می آزمون را تولیها ، ابتدا مؤلفهExtreme Programming یمتدلوژ

 مـذکور اسـت کـه    ی از متـدلوژ ی عنـصر Refactoring. میبخش یج بهبود میپس از آن طرح برنامه را به تدر      

، ین متـدلوژ  ی ـ ا ی اجمـال  ی، پـس از معرف ـ    ین سـخنران  ی ـدر ا .  کند یافزار را ممکن م      طرح نرم  یجیامکان تکامل تدر  

Refactoring    ن، بـا اسـتفاده از امکانـات      یهمچن ـ. م کـرد  ی خـواه  ی مـرتبط آن بررس ـ    یها  تی را در کنار فعال

ن ی ـکننـدگان در ا     شـود شـرکت     یفرض م ـ . میکن  ی تجربه م  یک مثال ساده را به طور عمل      ی،  یسینو   برنامه یها  طیمح

د ی ـ تولیهـا   ی به دانستن متـدلوژ    یازی فهم آن ن   یگرا آشنا هستند، اما برا      ءی ش یسینو  ه برنامه یم پا ی با مفاه  یسخنران

  .ستیافزار ن نرم
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